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Superando obstaculos epistemoldgicos
e didaticos no ensino de Numeros
Inteiros a partir de uso de jogos

Formacao continuada
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Boas-vindas
Bilhete de Entrada — “O Melhor Dia”
Dicas, Objetivos e Contextualizacao

Quiz sobre a teoria dos Obstaculos
Sistematizacao

Estudo de Caso
« Etapa 1: Exploracao do jogo e das atividades como estudantes

 Socializagao
Cafeé
Estudo de Caso
« Etapa 2: Proposicao de adaptacoes para aprimorar sua aplicacao didatica.

« Socializacao

Sistematizacao
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- BILHETE DE ENTRADA

Individualmente, lembre e descreva um dos
melhores dias que ja teve como docente.

Pode ser um dia em que sentiu que fez a diferenca
para um aluno, que teve uma aula memoravel ou
recebeu um reconhecimento especial.
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- BILHETE DE ENTRADA

« Cada professor(a) tera até 2 min para
socializar seu Melhor Dia para os colegas do

grupo.

e O grupo devera escolher uma das historias
para socializar com o grande grupo.
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A8 DICAS PARA MELHOR APROVEITAR O ENCONTRAR

« Dedique-se a este momento.

 Emita devolutivas uteis, gentis e especificas.

e Reflita sobre a adaptacao dos conteudos e estratégias ao seu
contexto.

e E importante atentar para o tempo disponivel para as
atividades.

« Compartilhe duvidas e percepcoes! Vamos aprender juntos(as)!
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o OBJETIVOS

« Compreender os principais obstaculos epistemologicos e didaticos no
ensino de numeros inteiros, reconhecendo suas origens e impactos no
processo de aprendizagem.

o Analisar criticamente o papel dos jogos didaticos como estratégia para
superar dificuldades conceituais, avaliando sua aplicabilidade e eficacia
no ensino de numeros inteiros.

e Criar e implementar atividades didaticas baseadas em jogos,
planejando estratégias inovadoras que auxiliem na superacao de
dificuldades conceituais e promovam a aprendizagem efetiva dos

numeros inteiros.
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Sobre o encontro formativo

Tema: “Superando obstaculos epistemologicos e didaticos no ensino de Numeros Inteiros a
partir de uso de jogos.”
Eixo: NUmeros
Habilidades contempladas: H 21 (D20) Resolver problema com numeros inteiros envolvendo as
operacoes (adicdo, subtracdo, multiplicacéo, divisdo, potenciacdo).
Objetivos de Aprendizagem:
« Compreender os numeros, e as operacoes aditivas e multiplicativas, por meio da resolucao
de problemas, em articulacao com outros eixos da matematica.
Conteudos:

e Problemas, envolvendo adicao e subtracao de numeros inteiros.

I’ndice SAERE: 11% Secretaria
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VAMOS JOGAR?!?!

Kahoot!

1. Acesse www.kahoot.it
2. Digite o apelido
3. Digite o PIN
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¢ Algumas consideracoes sobre os obstaculos

e Segundo Brousseau (1983), um obstaculo se
manifesta pelos erros, e estes ocorrem, nao pela
falta de conhecimento e, sim por um conhecimento
anterior;

e« O obstaculo nao desaparece com a aprendizagem
de um novo conhecimento;

e Para Brousseau (2008) ha diferentes tipos de
obstaculos identificados na didatica da matematica:

o Psicolégico;

o Ontogenético;

o Didatico;

o Epistemoldgico.
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uns obstaculos no estudo dos Numeros Inteiros

« A construcao do conceito de numero inteiro, do
ponto de vista matematico, € uma ampliacao dos
nhaturais;

o Admitir algo menor que zero;

e Aceitar a representacao (-4);

» Realizar operacoes do tipo 3-5;

o ldentificar, na ordenacao dos numeros negativos -2
COmo maior que -5;

® . Realizar operacoes do tipo:2-(-5)=e-3-(-7) =
% o ldentificar o valor zero nao como auséncia.




Como superar os obstaculos no
ensino dos Numeros Inteiros?
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Verénica Gitirana
Rosinalda Teles
Paula Moreira BaltarBellemain

Airton Temistocles de Castro
lolanda Campos
Paulo Figueiredo Lima
Franck Bellemain
(Organizadores)

a0 Matematica

O Jogo dos Sinais

O Jogo dos Sinais foi desenvolvido por Esmeralda Santos
e orientado por Airton Castro e Paula Baltar em 2000 no

PIBID.

A principal finalidade deste jogo é introduzir de forma
intuitiva a soma de numeros inteiros e a ordem neste

campo numerico. ‘
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Atividade “Mao na Massa”

Etapa (1): Exploracao do jogo e das atividades como
estudantes do Ensino Fundamental

Etapa (2): Proposicao de adaptacdoes para aprimorar
sua aplicacao didatica.
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- Atividade “Mao na Massa”

Etapa (1): Exploracao do Jogo dos Sinais
1.Jogar como estudantes: todos jogam o Jogo dos Sinais,
registrando suas estratégias, dificuldades e percepcoes.

@ 2. Analise das Atividades: Resolucao das questdoes propostas na
Ficha de Atividades do jogo, identificando desafios e padroes
de raciocinio.

3. Discussao coletiva: Reflexao sobre os obstaculos enfrentados
pelos alunos no aprendizado dos numeros inteiros, com base

@ @ na Teoria dos Obstaculos Epistemologicos e Didaticos.

30 min

Secretaria
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Socializacao




Pausa para o café
(15 min)

18
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A Atividade “Mao na Massa”

Etapa (2): Adaptacao do Jogo e das Atividades

1.Modificacao das regras do jogo: Cada grupo propoe
variacoes no funcionamento do jogo para torna-lo mais
acessivel ou desafiador.

2.Criacao de novas atividades: Desenvolvimento de questoes
adicionais que possam explorar outros aspectos dos
numeros inteiros.

3.Testagem e reflexao: Cada grupo apresenta suas

@ @ adaptacoes e discute os impactos dessas mudancas na

30 min

aprendizagem.



Socializacao
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“o0 ato de conhecer da-se contra um conhecimento anterior,
destruindo conhecimentos mal estabelecidos.” (Bachelard,
1996)

Os erros dos estudantes nao sao simplesmente consequéncia
da ignorancia ou de acasos educacionais;

Sao causalmente determinados e muitas vezes sistematicos;
Sem a acao do professor, sao persistentes (Radatz, 1979)




“O erro ndo é somente o efeito da ignordancia, da
incerteza, do acaso, como se acredita nas teorias
empiristas ou behavioristas da aprendizagem, mas o
efeito de um conhecimento anterior, que tinha seu
interesse, seu sucesso, mas que agora se revela falso, ou
simplesmente inadaptado. Os erros desse tipo ndo s@o
instaveis e imprevisiveis, eles sGo constituidos em
obstaculos” (Brousseau, 1983, p. 171).
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Alguns apontamentos

&

e Discutir erros nao é tarefa facil, mas nem por isso se deve evitar
0 assunto;

e AO ensinar os numeros negativos, se faz necessario ter muito
cuidado e atencao, pois esta € uma fase da educacao em que 0s
conceitos mudam;

e« O uso de atividades ludicas respeitam a fase de aprendizagem
dos estudantes:

e Este tipo de metodologia pode aumentar a motivacao e o
interesse nas aulas de Matematica, podendo aproximar a teoria
com a pratica
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Projeto EFER vai a Escola

Escola Municipal Joao XXIli EMTI Divino Espirito Santo




AVALIACAO




Obrigado!
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